Stokk kortene og del ut fem til hver spiller.
Legg de gjenveerende kortene med bildet
ned ved siden av spilleomradet som en
trekkbunke. Legg det everste kortet fra
denne bunken med bildet opp pa midten
av bordet.

Spillet starter med dette kortet. Den yngste
spilleren starter og spillet gar med klokken.
Spilleren kan legge et matchende kort pa
én av kjedens sider. Et kort matcher nar
logoene matcher perfekt med hverandre.

Du velger hvilke av de 3 sidene av kortet du
vil bruke.

Hvis du ikke klarer a spille et av kortene
dine i din tur, ma du trekke et kort fra
trekkbunken. Hvis du kan spille dette
kortet, kan du gjere det med en gang. Hvis
ikke, ma du beholde det, og det er neste
spillers tur.

Spilleren som ferst spiller alle kortene
sine vinner. Spillet er ogsa over hvis det
ikke lenger er mulig a spille kort etter alle
kortene i trekkbunken er spilt. | sa fall
vinner spilleren med faerrest kort.
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